
Les Acynonix

Les acynonix ont été
découverts lors des
premières explorations par
accidents
Un vaisseau d'exploration a
« heurté  durant un»
voyage interstellaire un
vaisseau Acynonix.

Le vaisseau humain eut à
déplorer la perte de deux
membres d'équipages, et la
fissure de leur réacteur
nucléaire.
Le vaisseau Acynonix quand
à lui perdi la moitié de ses
techniciens, et ingénieurs,
la coque aynant été
éventrée au niveau de la
salle des machines.

L'équipage du vaisseau
humain sauva le vaisseau
des Acynonix, ainsi que tout
son équipage.

Ce fut le premier contact
avec une race extra
terrestre.

Leur histoire

Ce que le peuple terrien
sait de l'histoire Acynonix
est très assez limité.
Les acynonix sont une
peuple issut de l'évolution
d'une race féline. Aucune
correspondance avec une
race de félin connu n'a put
être déterniné.
Leur race été plus évoluée
physiquement, et
psychiquement qu'à leur
actuelle.
Ils ont été attaqués il y a
plusieurs siècles par les
Warranides. Ceux-ci les
réduisèrent en esclavage,
leur infligeant à l'aide de
nanites une régression
physique, et les privant
complétement de capacités
psychique.

Il y eu une révolte les
débarassants des
Warranides présent sur la
planète deux siècles plus
tard. Cependant le temps
d'occupation avait suffit à
effacer les connaissances
propres à leur race dans
tout les domaines.

Ils assimilèrent la
technologie Warranides, et
s'approprièrent leurs
installations.
Ils créèrent une nouvelles
technologie adaptée à leur
besoin, mais basée sur la
technologie Warranide. Ils
fabriquèrent des
vaisseaux, des armes, et se
préparèrent à affronter
les Warranides qui
reviendraient
immanquablement.

Ils revinrent, et lachèrent
des bombes sur la planète.
Les Acynonix les prirent
pour des bombes
classiques. Lorsque les
bombes non abattues
touchèrent le sol, il se
créa à l'impact un mini trou
noir. Les trous noir
grandir, et les Acynonix
comprirent que la fin de
leur planète été venu.
Les Warranides repartir,
leur tache
d'anéantissement étant
accomplit.
Leur planète commença
alors à se désagréger
lentement. Ils purent
néanmoins souver
l'ensemble de la population
survivante à bord de
vaisseaux.

C'est à ce moment que les
Warranides réaparurent
pour parachever leur
oeuvre.
Les Acynonix ne durent
leur survit qu'à la fuite en
tout sens. C'est ainsi que
le peuple Acynonix fut
Eparpillée au quatre coins
de l'univers.
Certain tentèrent bien de
s'installer sur d'autre
planètes, mas à chaque fois
les Warranides
réapparaissaient pour les
exterminer.

Actuellement alliés au
humain, ils sont regroupés
par vaisseaux, fabriqués
par l'Union Planétaire, mais
certain choisissent de
servir sur des vaisseaux
humains. Leurs scientifiques
travaillent mains dans la
mains avec les
scientifiques humains.

L'organisation sociale

Ce que l'humanité sait est
que l'organisation politique
des Acynonix est tribal.
Les « tribus  se déplace en»
vaisseau unique, ou groupe
de vaisseaux. Ils sont par
la force des choses
nomades, et ne s'arrètent
sur une planète qu'au
maximum une décénie.
L'entraiment des jeunes
est très dur. Ne pouvant
nourrir, ou s'occuper
d'éléments incapable, les
jeunes manquant de
volonté, ou d'intelligence
sont tués sans remords.
Ceux qui ont le plus de
volonté deviennent des
soldats, ou des officiers,
suivant leurs ascendances,
les plus intelligent
devenant des technicien, ou
ingénieurs en fonction de
leurs capacités.
Ce sont les officiers, et
soldats qui dirigent la
tribu. Le rôle du chef est
tenu par un officier dont
la charge est héréditaire.

Leur peuple

Les Acynonix alliés avec
les terriens ne savent pas
à combien s'élève
maintenant leur population.
Pas plus qu'ils ne savent
où ils se trouvent.
Ils sont au nombres de
200.000 individus, dont la
plupart sont sur terre
après la destruction
totale de la planète
offerte par les humains au
Acynonix.

Caractéristiques

Un Acynonix ne bénéficie que
de 160 points de
caractéristiques contre
les 170 pour les humains.
Ceci s'explique par le fait
que les Acynonix ont
forcément « 0  en valeur»
psychique. Un Acynonix se
défend des attaques
psychiques par la force de
sa volonté. Toute
détection d'une action psy
subit un malus de 6 points
(-6).
Par contre comme il doit
avoit une grande volonté
pour parvenir à se tenir
debout, il a bonus de 5
points en volonté.

Les modificateurs raciaux:
VOLONTE: +5
TAILLE:+3
FORCE:+3
CONTITUTION:+3
DEXTERITE:+2
RAPIDITE:+2
EMPATHIE:-1
AGILITE:-1
SANG-FROID:-1

Les Warranides

Très peu d'information sont
disponible à leur sujet.
Tout ce que les humains
savent, est que ils sont
très fort techniquement,
et physiquement.
Ils ont une avance
technologique très
supérieur, estimé à 5
siècles, mais personnes n'a
jamais réussit à voir un de
leur vaisseaux de près,
sauf les pilotes kamikazes
de la défense terrienne qui
ce sont sacrifiés le siècles
dernier.
Ils ne laissent jamais rien
comme débris dérrière eux,
ni vaisseaux, ni corps.
Ils sont capable de
changer de formes comme
ils le souhaitent pour
devenir tour à tour,
ingénieur, pilote, ou
guerrier. C'est modification
ont été observés qu'une
seul fois à bord d'un des
premiers vaisseaux
d'exploration de l'ONU.
Ce fut également la seule
fois ou un Warranide put

Les races



être observé de près
presque pacifiquement.
Ils est également établit
que les Waranides bien
qu'étant apparament
Asexués, sont capables de
pondrent en cas de
nécessité des cellules
souches sous formes
d'oeufs.
Ces cellules pouvant
donner de un à trois
individus aux capacités
inconnus, aucun
observateur, ou oservés
ayant vécus suffisamment
longtemps.

Les shassims

A l'heure actuelle,
personne ne sait où les
trouver.
Ils ont été il y a plusieurs
siècles les alliés des
acynonix, mais depuis
l'attaque des warranides,
plus aucun des acynonix n'a
entendu parlé d'eux.

Il semblerait que cette
race est de grandes
capacités psychiques, et
une sérieuse avance
technique. Mais, ce sont les
témoignages de
descendants les ayant
rencontrés.

Personne ne sait ce qu'ils
sont devenus, ou l'endroit
où ils sont, s'ils existe
toujours.


